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Bonjour_

Vous vous apprêtez à entrer dans le programme d'immersion 
Musée des temps futurs. Avant de vous immerger dans le 
programme, permettez-moi de vous expliquer de quoi il s'agit.

Musée des temps futurs  c'est un mémoire de recherche, qui 
prend la forme d'un récit dystopique qui a lieu en 2149. Il 
questionne les muséographies d'art moderne et leurs codes 
spatiaux. Dans cette histoire, il y a deux personnages principaux : 
Rodrigue et Angélique. Rodrigue, qui est inspiré de mon petit 
frère, néophyte en muséographie et en art moderne. Et, 
Angélique, du grec messager, qui est la traductrice de ma pensée 
à travers cette histoire. 

Ce récit se finit très mal puisque les deux protagonistes décident 
de participer à l'émission « Le meilleur constructeur » qui fait 
participer des équipes construisant des lieux de divertissement 
tels que des parcs d'attractions, des villas. Et là, Angélique et 
Rodrigue choisissent d'exposer des reproductions d’œuvres d'art 
moderne, ce qui ne plaît absolument pas au gouverneur... C'est à 
ce moment là qu'Angélique ne va plus retrouver son frère.

Elle décide alors de créer le programme d'immersion dans les 
œuvres d'art moderne intitulé Musée des temps futurs.



  

Dans ce programme il y a trois mondes. Et chaque monde 
correspond à une œuvre d'art moderne :  N°8  de Mark Rothko, 
Children Pulling Statues  de Henry Darger, et Carré noir sur fond 
blanc de Kasimir Malevitch.

Chaque monde va faire état d'un changement de l'eau. Et ce 
changement de l'eau va influencer l'état des visiteurs des trois 
mondes. 

Mon Macro-Projet prend la forme de ce programme d'immersion, qui 
est la suite du récit de mon mémoire.

L'eau qui est présente au début du récit, est aussi la cause de la 
disparition de Rodrigue. Angélique va alors développer une forme 
d’obsession pour l'eau qui va être un moyen de plonger  les 
utilisateurs dans les œuvres d'art moderne.

L'eau qui initialement est l'ennemi des musées, l'ennemi du digital. 
Musée des temps futurs  est un musée clandestin numérique, et 
Angélique enfreint toutes sortes de règles en le créant. La 
transgression est motrice du développement de ce musée.

L'action se passe en 2149, avec des outils qui brouillent les frontières 
entre notre réalité et les mondes virtuelles des œuvres. On se perd 
dans ces mondes, car ils prennent la forme de labyrinthes, afin de 
faire retour aux œuvres. Cette course vers l'immersion totale semble 
sans fin.
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